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Cwiczenie: Stworz karte projektu

Zadanie: Wyobraz sobie, ze wtasnie zostates kierownikiem projektu. Twoim zadaniem jest stworzenie
karty projektu, inicjujgcej prace nad innowacyjnym pomystem. Spisz wszystko w taki sposoéb, aby
podczas spotkania kick-off kazdy, kto zapozna sie z zawartoScia karty projekt, ktora stworzysz, wiedziat
po co realizujecie ten projekt, jaki problem chcecie w ten sposdb rozwigzac, na czym ma polegac Wasza
inicjatywa oraz co ostatecznie bedzie jej wynikiem. Pamietaj, aby kazdy mogt tez zrozumie¢ swoja role
w tym projekcie.

Przebieg zadania:
1. Zastanow sie nad problemem lub wyzwaniem (np. potrzeba), jakie zauwazasz w Swiecie wokot i
chciat(a)bys mu zaradzic.

@)

Problem lub potrzeba moze dotyczy¢ Twojego najblizszego otoczenia, Srodowiska
rowiesnikow, mieszkancow osiedla, ale moze tez dotykac liczniejszych grup, np. zwierzeta
czekajace na adopcje w schronisku, osoby hejtowane w sieci, nastolatkowie z depresja.
Wazne, aby problem byt istotny spotecznie/znaczacy/palacy, a jesli zostatby rozwigzany,
korzysc odczutaby liczna grupa odbiorcow.

2. Wymysl produkt, ktory mogtby rozwigzac ten problem lub pomoc osobie, ktora go doswiadcza
sobie z nim poradzic.

o]

Wez pod uwage rozwigzania cyfrowe (aplikacja mobilna, podcast, portal spotecznosciowy,
inne) lub produkty fizyczne czy wydarzenia (organizowane online czy offline). Ogranicza
Cie wytacznie wyobraznial

Pomysl jak miatoby dziata¢ to rozwigzanie, aby stato sie odpowiedzig na problem lub aby
pomogto zaspokoic¢ potrzebe odbiorcow.

poszukaj inspiracji innych produktow, ktore rowniez odpowiadajg na zdefiniowany przez
Ciebie problem. Zastanow sie co bedzie odrézniato Twoje rozwigzanie od tych juz
istniejacych.

3. Stworz karte projektu, ktora zainicjuje prace nad wymyslonym przez Ciebie rozwigzaniem.
4. W karcie projektu uwzglednij nastepujace pozycje:

(e]

(e]

jaki jest problem, ktory chcesz rozwigzac?

dlaczego uwazasz, ze problem jest wazny i warto sie nim zajac¢, otwierajac dedykowany
projekt?

opisz Twoj pomyst produktu/ustugi/wydarzenia, jakie wg Ciebie rozwigze wskazany przez
Ciebie problem. Pamietaj, aby krotko opisaé mechanike dziatania, aby jasne byto w jaki
sposob koncept ten wplywa na rozwigzanie problemu.

okresl kryteria sukcesu - kiedy bedziemy mogli uznaé, ze projekt zostat zakonczony
sukcesem?

czy przedsiewziecie jest mozliwe do realizacji?

jakie zagrozenia dla projektu widzisz?

kto powinien wzig¢ udziat w projekcie? Wez pod uwage kompetencje, jakich bedziesz
potrzebowac do realizacji projektu.

jakie zasoby przewidujesz, ze beda potrzebne w projekcie? Pomysl o finansach, ale tez o
wszystkim czego bedziecie potrzebowali jako zespot projektowy.

co powinno zostac zrobione w projekcie (ogblne zatozenia, jakie mozesz zdefiniowac bez
wiedzy specjalistycznej / technicznej)? Np. zaplanowanie harmonogramu, analiza
konkurencji, pozyskanie finansowania, itd.

jakie korzysci widzisz z realizacji tego projektu?
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